Игровой автомат “Три цифры”.

Технический паспорт и инструкция по эксплуатации.

1. Общие сведения

Игровой автомат “Три цифры” (далее по тексту автомат), на 4 независимых игровых места, реализует игру с денежным выигрышем, основанную на случайном выпадении числовых комбинаций из 3 цифр, с приемом входных ставок через монетоприемник и выплатой выигрышей через хопер, с возможностью выплаты выигрыша обслуживающим персоналом в случае опустошения хопера. Вывод игровой и служебной информации производится на три стандартных семисегментных индикатора. Таблица выигрышей имеет 11 вариантов + 1 вариант дающий право на дополнительную игру. Aвтомат обеспечивает сохранение и восстановление игровой ситуации в случае сбоя питания. Имеются 4 уровня регулировки процента выдачи (от 75% до 90%). Ведется учет по 4 показателям – входная сумма (IN), выходная сумма (OUT), сумма ручной выплаты (ATTENDANT PAY), число выигранных игр (WINS). Для учета используются как энергонезависимые электронные, так и стандартные электромеханические счетчики.
2. Технические характеристики.

1. Питание от сети переменного тока 220V (+10% -15%) / 50 Гц.

2. Потребляемая мощность - не более 100 Вт.

3. Габаритные размеры (без упаковки) - 2000x500x500 мм. 

4. Масса (без упаковки) - не более 50 кг.

5. Время непрерывной работы – неограничено.

6. Условия эксплуатации – температура воздуха (22,5 +/- 15 градусов C), относительная влажность воздуха 40…80%, атмосферное давление 630…800 мм.рт.ст. (84…107 кПа)

3. Комплект поставки.

1. Автомат в сборе шт.

……………………………………………
1

2. Ключи от дверных замков, комплектов,
…….……………………………
3

3. Ключ от электронного замка “Хозяин”, комплектов
………………
1

4. Упаковка, шт.

…………………………………………………….
1
4. Требования по технике безопасности.

4.1. Перед включением автомата в сеть проверить исправность розетки и вилки питания, отсутствие нарушения изоляции в шнуре питания.

4.2. ЗАПРЕЩАЕТСЯ! Эксплуатировать автомат без заземления и в неисравном состоянии. Производить ремонт и техническое обслуживание автомата, включенного в электрическую сеть.

5. Подготовка и порядок работы.

5.1. Установить автомат таким образом, чтобы был обеспечен доступ к его служебным дверям.

5.2. Открыть верхнюю дверь и проверить правильность подключения разъемов к электронной плате. Микропереключателями задать параметры работы автомата (см. Приложение A). Закрыть верхнюю дверь

5.3. Открыть среднюю дверь, проверить правильность подключения разъемов к монетоприемникам и хоперам

5.4. Подключить шнур питания в розетку с заземляющим контактом.

5.5. Если на индикаторах появятся надписи “Err”, сопровождаемые звуковым сигналом – это говорит о необходимости выполнить инициализацию автомата.  Для этого необходимо повернуть ключ “Хозяин” в положение “включено” и удерживать кнопку “Сервис A” в течение 1-2 секунд. Инициализация приводит к полной очистке электронных счетчиков автомата.

5.6. Для доступа к электронным счетчикам необходимо повернуть ключ “Хозяин” в положение “включено”. При этом на индикаторах последовательно, в нижеприведенном порядке, высвечиваются значения электронных счетчиков (переход от одного значения к другому – нажатием сервисной клавиши):

· старшая половина счетчика IN (тысячи)

· младшая половина счетчика IN (единицы)

· старшая половина счетчика OUT (тысячи)

· младшая половина счетчика OUT (единицы)

· старшая половина счетчика ATTENDANT PAY (тысячи)

· младшая половина счетчика ATTENDANT PAY (единицы)

· старшая половина счетчика WINS (тысячи)

· младшая половина счетчика WINS (единицы)

5.7. При повороте ключа “Хозяин” в положение “выключено” (а также его отсутствии в замке) автомат находится в рабочем режиме, ожидая вброса игроком монеты. В течении 30 секунд после последней игры на индикаторах данного игрового места сохраняется последняя сыгранная  комбинация. По истечении указанного времени автомат начинает работать в режиме привлечения, последовательно прокручивая на индикаторах комбинации “000”, “111”, “999”, “777”.
5.8. Игра начинается при вбрасывании игроком монеты через монетоприемник. При этом в течении 2-3 секунд происходит “прокручивание” цифр на индикаторах игрока, после чего фиксируется их итоговая комбинация. Если итоговая комбинация совпадает с одним из вариантов таблицы выигрышей то игроку выплачивается соответствующий выигрыш через хопер. В случае варианта “xx-“ (две одинаковые цифры в двух первых позициях) игроку предоставляется дополнительный бесплатный шанс улучшить итоговую комбинацию до 3 цифр (2-я раздача). При этом происходит автоматическая “прокрутка” третьей цифры – и если в результате она совпадает с двумя первыми, то выигрышная комбинация улучшается и выигрыш выплачивается за эту комбинацию. Таблица выигрышей приведена в приложении B.

5.9. При выплате хопером на индикаторах ведется обратный отсчет числа выплачиваемых игроку монет. Если в хопере нет нужного количества монет, необходимых для выплаты выигрыша (хопер пуст), то на индикаторах фиксируется невыплаченный остаток выигрыша. При этом происходит мигание индикаторов, сопровождаемое звуковым сигналом. Остаток суммы выплачивается вручную кассиром. После этого кассир должен открыть среднюю дверь автомата и однократно нажать клавишу “Сервис A / B / C / D” соответствующую данному игроку. После этого автомат вернется в режим ожидания.

5.10. В случае неисправности или неверного подключения хопера или монетоприемника возможно возникновение аварийной ситуации. На индикаторах при этом высвечиваются значения “---“, звучит аварийный сигнал, и автомат прекращает работу на данном игровом месте до нажатия соответствующей этому игровому месту сервисной клавиши. Прежде чем возобновить работу необходимо убедиться в исправности и правильном подключениии указанных выше устройств

5.11. Для облегчения подсчета накопленных в хопере монет (например, при пересменке кассиров) предусмотрен режим очистки хопера. Для этого в режиме ожидания нужно нажать и удерживать в течение 1 сек. cервисную клавишу. После этого начнется опустошение соответствующего хопера, с подсчетом выданых монет на индикаторах этого игрового места (сервисную клавишу при этом можно отпустить). Выйти из этого режима можно повторным нажатием той же сервисной клавиши. Режим очистки хопера не оказывает влияния на счетчики.

6. Техническое обслуживание.

6.1. Для проверки узлов автомата предусмотрен технологический режим, вход в который осуществляется, если при включении питания одновременно удерживаются ключ “Xозяин” и клавиша “Сервис A”. Происходит последовательное тестирование узлов автомата. Переключение между тестами либо автоматическое, либо нажатиями сервисной клавиши. Порядок тестов следующий: 

· тест исправности индикаторов (мигающая комбинация “888”);

· тест исправности сегментов (бегущая строка “0123456789ab”) + звуковой тест;

· тест клавиш и DIP-переключателей (состояние отображается сегментами);

· тест монетоприемников (подсчет вброшенных монет);

· тест хоперов (выплата 10 монет каждым хопером);

· тест электромеханических счетчиков (запись по 10 очков на каждый счетчик).

Выход из технологического режима – либо по завершении всех тестов, либо выключением питания. 

6.2. Регулировка громкости звуковых сигналов производится отдельно для каждого игрового места с помощью регуляторов на электронной плате.

6.3. При разряде литиевой батареи на электронной плате необходимо произвести ее замену с соблюдением ее полярности.

7. Гарантийные обязательства.

Автомат испытан и соответствует требованиям безопасности.

При правильной эксплуатации и соблюдении требований настоящего руководства, фирма-изготовитель гарантирует работоспособность изделия в течении 6 месяцев со дня продажи.

Приложение A.

Назначение микропереключателей.
DIP1, DIP2 – регулировка выходного процента
DIP1
DIP2

Выходной %

OFF
OFF

75%

ON
OFF

80%

OFF
ON

85%

ON
ON

90%

DIP3 -
ON/OFF – быстрая / медленная выплата небольших выигрышей

DIP4 -
не используется (запараллелен с ключом “Хозяин” и должен быть в положении OFF)

Приложение B.

Таблица выигрышей.

	Выигрыш
	Сумма
	Комментарий

	777
	200
	

	999
	100
	

	111
	50
	

	000
	20
	

	xxx
	10
	Любая из комбинаций: “888”, “666”, “555”, “444”, “333”, “222”

	707
	7
	


	00-
	5
	Нули в первых 2 позициях

	077
	3
	

	0--
	2
	Ноль в 1 позиции

	77
	1
	Две семерки в любом положении

	xx-
	-
	Две одинаковых цифры в двух первых позициях – 2-я раздача


